
MORE ON THE MATTER 

DG-VET is aiming to also support young / women from rural areas to 

develop their basic and advanced digital and green skills in order for them 

to improve their position and employability within the relevant economy 

sectors. Furthermore, the project will aim to tackle the digital divide 

phenomenon, specifically, the gap between those living in rural areas and 

those living in cities in access to ICT, the skills mismatch between job 

requirements and workers’ skills within DaGE sectors and the lack of policy 

engagement in the promotion and implementation of supportive youth- 

oriented VET programs. 
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CE EST LE DG-EFP 
MENSUEL BULLETIN 

INTRODUCTION 

Professionnel éducation et entraînement (VÉTÉRINAIRE) est vital pour en 

train de préparer jeune personnes aux demandes changeantes du marché 

du travail. A cette fin, la DG-VET projet se concentre sur l'autonomisation 

des jeunes vivant dans les zones rurales avec Compétences numériques 

et vertes. Par le développement de formations innovantes matériel, une 

plate-forme gamifiée d'apprentissage en ligne et des programmes 

d'accélération pour potentiel jeune entrepreneurs et apprentis, le projet 

objectifs pour activer VÉTÉRINAIRE organisations et formateurs tout au 

long de L'Europe  pour soutien jeune personnes dans développement 

leur numérique et vert compétences. 
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Le DG-EFP projet consiste de quatre travail paquets. Le d'abord travail 

emballer implique la collecte de données pour le profilage des NEET et des 

filières DaGE national & européen niveau. Ce sera aider pour identité le 

besoins et défis de jeune personnes vie dans rural domaines et aider pour 

développer interventions ciblées. Le deuxième module de travail, 

Agriculture 4.0, sur l'équipement des jeunes NEET avec des compétences 

numériques et vertes de base et avancées. Cela comprendra une 

formation dans des domaines tels que l'agriculture de précision, atterrir 

utiliser, et renouvelable énergie technologies.La troisième travail 

emballer est le DG-EFP gamifié apprentissage en ligne plateforme & en 

ligne communauté. Ce plateforme sera fournir un convivial et engageant 

chemin pour jeune personnes développer leurs compétences numériques 

et vertes. Il offrira également un espace pour formateurs et politique 

fabricants pour collaborer et partager meilleur les pratiques. Dernier 

mais non des moindres, le quatrième module de travail est la boîte à outils 

DG-VET pour l'EFP enseignants/formateurs et décideurs politiques. Cette 

boîte à outils fournira aux formateurs et décideurs politiques les ressources 

dont ils ont besoin pour développer une formation efficace des 

programmes qui répondent aux besoins des jeunes vivant en milieu rural. 

Ce sera fournissent également des conseils sur la manière de combler le 

fossé entre les mondes de éducation et travail. 
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LE PARTENARIAT 
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CONCLUSION 

In conclusion, the DG-VET project is an important step in developing a 

strong system of VET that can adapt to the fast-changing demands of 

the labor market. By empowering young people living in rural areas 

with digital and green skills, the project will create new job 

opportunities and help to overcome the current economic crisis in 

Europe. The project's focus on gamification and innovative forms of 

training material will ensure that young people are engaged and 

motivated to. 
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