
ПОВЕЧЕ ПО ВЪПРОСА 

DG-VET има за цел също така да подкрепи млади/жени от селските 

райони да развият своите основни и усъвършенствани дигитални и 

зелени умения, за да могат да подобрят своята позиция и пригодност за 

заетост в съответните икономически сектори. Освен това проектът ще има 

за цел да се справи с феномена на цифровото разделение, по-конкретно, 

разликата между живеещите в селските райони и тези, живеещи в 

градовете, по отношение на достъпа до Информационни и 

Комуникационни Технологии, несъответствието на уменията между 

изискванията за работа и уменията на работниците в секторите на 

Дигиталната Зелена Икономика и липсата на политическо ангажиране в 

насърчаването и прилагането на подкрепящи програми за ПОО, 

ориентирани към младите хора. 
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ТОВА Е МЕСЕЧНИЯТ 
БЮЛЕТИН НА DG-VET 

ВЪВЕДЕНИЕ 

Професионално образование и обучение (ПОО) е жизненоважен за 

подготвянето на младте хората за променящите се изисквания на 

пазара на труда. За тази цел проект DG-VET се фокусира върху 

екипирането на младите хора, живеещи в селските райони с 

Дигитални и Зелени умения. Чрез разработване на иновативен 

обучителен материал, геймифицирана платформа за електронно 

обучение и програми за ускоряване на потенциала на млади 

предприемачи и чираци, проектът цели да се подпомогнат ПОО 

организации и обучители из Европа в развитието на уменията младите 

хора 
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Проект DG-VET се състои от четири работни пакети. Първи работен 

пакет включва събиране на данни за профилиране на NEETs и DaGE 

сектори на национално и европейско ниво. Това ще помогне да се 

идентифицирам на потребности и предизвикателства на млад хората 

жив в селски области и помогне да се развиват се целеви интервенции. 

Вторият работен пакет, Земеделие 4.0, се фокусира върху относно 

снабдяването на младите NEETs с основни и разширени цифрови и 

зелени умения. Това ще включва обучение в области като прецизно 

земеделие, устойчиво земя използване, и възобновяема енергия 

технологии.The трети работа пакет е на ГД ПОО геймифицирани 

електронно обучение платформа и на линия общност. Това платформа 

ще предоставят а удобен за потребителя и ангажиране начин за 

млад хората да развият своите цифрови и зелени умения. Освен това 

ще осигури място за маратонки и политика производители да се 

сътрудничат и дял най-доброто практики. Последно но не на последно 

място четвъртият работен пакет е DG-VET Toolbox за ПОО 

учители/обучители и политици. Тази кутия с инструменти ще осигури 

обучители и политиците с ресурсите, от които се нуждаят, за да 

разработят ефективно обучение програми, които отговарят на нуждите 

на младите хора, живеещи в селските райони. Ще стане също така 

предоставя насоки как да се преодолее пропастта между световете на 

образование и работа. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Намерете Ни 



 

НАМИРАМ САЩ   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПАРТНЬОРСТВОТО 
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Заключение 

В заключение, проектът DG-VET е важна стъпка в развитието на 

силна система за ПОО, която може да се адаптира към бързо 

променящите се изисквания на пазара на труда. Чрез 

подготвянето на младите хора, живеещи в селските райони, с 

цифрови и зелени умения, проектът ще създаде нови 

възможности за работа и ще помогне за преодоляване на 

настоящата икономическа криза в Европа. Фокусът на проекта 

върху геймификацията и иновативните форми на учебни 

материали ще гарантира, че младите хора са ангажирани и 

мотивирани. 
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